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Resumo: O texto propde-se a diferenciar a educagdo para o brinquedo, da
educac@o pelo brinquedo, sendo que na primeira explicita os valores associ-
ados ao brinquedo, na perspectiva psicopedagdgica ou socioantropolégica
para desenvolver processos de socializagio e na segunda aborda o uso do
brinquedo para as atividades cognitivas, para aprender conteddos escola-
res. Em sintese, aborda a fungéo lddica e educativa do brinquedo.

Palavras-chave: Brinquedo, educagiio para o brinquedo e educagio pelo brin-
quedo.

" Nesse texto, o brinquido ¢ utilizado em sentido lato incluindo o objeto que serve de
suporte para a brincadeira, s prépria brincadeira, o jogo e a agio de brincar.
" Professora da Faculdade e Educagio da USP.
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O brinquedo sempre esteve presente no contexto da educa-
¢do infantil informal e na esfera doméstica, mas na educa¢io formal,
a polémica criada em torno das rela¢des entre a educacio e o brin-
quedo, dificultou sua aceitacio.

A educagdo formal, ao utilizar processos dirigidos na busca de
valores que cada sociedade convencionou como relevante para a
formagio do ser humano, diverge da educa¢io para o brinquedo, que
ndo busca resultados, produtos acabados, mas tem no processo de
brincar sua meta.

Para compreender o que € a educagiio para o brinquedo, e
educagio pelo brinquedo, € necessdrio explicitar a diferenga entre
essas duas perspectivas.

Educacio para o brinquedo

A educacio foi se constituindo, ao longo da nossa histéria, por
valores perseguidos pelos sistemas educativos como relevantes para
a formacio de cada povo.

Diferentes valores desejados pelas sociedades evidenciaram
propostas de formagido do ser humano. Na Grécia antiga, era o cultivo
da beleza fisica, o objetivo maior da educagio. Na Inglaterra do inicio
do século XX, a escola Summerhill procurava oferecer a felicidade
aos seus alunos. Nesse mesmo periodo, algumas escolas do movi-
mento escolanovista europeu pleiteavam a socializagiio e a integragiio
das criangas buscando contrapor-se a rigidez das escolas daquele tem-
po. Na grande maioria das escolas dos tempos passados eram os resul-
tados académicos e técnicos aliados a moralidade que predominavam.

Propostas que educavam utilizando brinquedos ou valorizando
o brincar tiveram seus adeptos inicialmente na Alemanha de Froebel,
em 1840, com a criagdo dos jardins de infincia e, posteriormente,
outros que no final do século XX definiam como eixo de sua proposta
a expressdo e socializagio da crianga propiciadas pelo brinquedo.

Contudo, pensar em uma educagio para o brinquedo requer a
identificagdo dos valores associados ao brinquedo. Tais valores po-
dem ser explicitados na perspectiva psicopedagdgica ou socioantro-
poldgica.
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A importincia do brinquedo para a educac¢do, na pérspectiva
psicopedagdgica remete-nos para uma andlise de sua relacio com a
aprendizagem e o desenvolvimento infantil. Se considerarmos que a
crianca da fase infantil aprende de modo intuitivo, em contextos
flexiveis que respeitam a sua iniciativa, € nesse espago que serd pos-
sivel a constru¢do de nogdes espontineas, adquiridas em processos
interativos, envolvendo o ser humano inteiro com suas cognigoes,
afetividade, corpo e interagdes sociais.

Ao permitir a agio intencional, conduzida pela vontade da cri-
anga, que €, também, fruto de condi¢des emocionais; facilitar a ex-
pressio de representagdes mentais, propiciada pela cognigdo; estimu-
lar a manipulagiio de objetos, o desempenho de agdes sensdrio-motoras
e as intera¢Oes sociais; o brinquedo contempla vdrias agdes que resul-
tam na aprendizagem e no desenvolvimento infantil.

Outros paradigmas tém possibilitado a valorizag¢do do brinque-
do. A preocupagiio em definir novos valores levou alguns paises a
adotarem o brinquedo com vistas a buscar maior espago para a ex-
pressdo, criatividade, socializagdo e integragdo da crianga. Contra-
pondo-se ao autoritarismo e rigidez do sistema escolar, o Japao nesse
final do século XX alterou sua proposta de educacao infantil adotando
a educacfio para o brinquedo como forma de valorizar a crianga e
suas expressdes. Nesse caso, € a andlise das necessidades sociais do
pafs, de substituir valores e praticas antigas de sua cultura que mobi-
lizaram a elei¢do de novos valores.

O brinquedo, enquanto objeto ou situa¢do serd sempre um su-
porte para a criacdo e situagdo imagindria, ndo tem outra finalidade
que seu proprio processo, que € o de representar e criar situagoes
imagindrias.

Entretanto, esse processo acarreta conseqiiéncias. Ao brincar,
a crianga entra em contato com diferentes parceiros, utiliza a mesma
linguagem e troca experiéncias, o que propicia a comunicagio entre
parcs. Ao assumir personagens, criar situagdes imagindrias e substi-
(uir significados de objetos ou situagdes, realiza seus desejos, desen-
volve a iniciativa, a autonomia e exerce sua cidadania. E também nes-
se locus que a crianga aprende as brincadeiras. O brincar n@o € inato.
A propria brincadeira requer um aprendizado.
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Brincar significa partilhar da mesma cultura, utilizar gestos e
falas que sdo significativas para o mesmo grupo de pessoas, tomar
decisdes sobre o tipo de brincadeira, brincar com quem, com o qué,
onde e de que forma. O brincar requer um clima descontraido, em
que a inclusdo seja sua principal caracteristica e a flexibilidade uma
atitude decorrente. E a troca, a comunicagdo, a recriagio e expres-
sdo de brincadeiras sua meta.

O brincar € implemento em diferentes situacdes: com uso de
objetos produzidos especificamente para essa finalidade, ou com ou-
tros, sem essa caracteristica, e com o auxilio de a¢des do préprio
sujeito que brinca.

Uma boneca industrializada ou artesanal é um objeto denomi-
nado brinquedo que serve para criar situa¢des imagindrias, nas brin-
cadeiras de mamde e filhinha, mas um pedago de madeira também
pode assumir a mesma fungio quando a situacio imagindria toma a
dianteira. Ao substituir o significado do objeto, a crianca atribui ao
pedago de madeira o mesmo de boneca, permitindo seu uso para re-
presentar a acio de embalar o bebé. A agfio de ninar com os bragos
pode representar, também, o embalo do bebé e levar a crianca a
entrar na brincadeira.

Quando a crianga indigena atira com arco e flecha em atitude
similar & brincadeira infantil, na realidade ele esta treinando compe-
€ncias para a caga e pesca. O olhar estrangeiro a cultura indigena
que concebe ag¢des de atirar com arco e flecha como brincadeira nio
€ compativel com os significados atribuidos pela populagio indigena,
para as quais esse ato representa um preparo para a vida adulta, para
o trabalho, para desenvolver competéncias de sobrevivéncia.

Nem sempre a mesma agilo, vista externamente significa a
mesma coisa. Nem mesmo a manipulagio do brinquedo ¢ suficiente
para caracterizar o ato de brincar, que requer um processo interno de
tomada de decisdo no momento da representacio simbélica. E a inici-
ativa e a manutengio da a¢do ladica que representam o brincar.

A educagio para o brinquedo requer uma proposta clara, inten-
cional em que a meta da educagio seja o brincar, que considere a
arquitetura da escola, a organizacio do espago fisico, o funcionamen-
to da institui¢do e a interagio como fatores essenciais para garantir
a preservacdo desse valor.
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Culturas que buscam a expressdo infantil, a valorizagdo da in-
fancia e seus direitos caminham juntas na educagéo para o brinquedo.

Educacio pelo brinquedo

Essa modalidade de educagdo data dos tempos do renascimento
e ganha forca coma expansdo da educagdo infantil. Ndo se trata na
realidade de brinquedo, mas seu uso metaférico no contexto educaci-
onal.

O brinquedo, nesse caso, € O recurso que serve de suporte ao
ensino, desenvolve e educa de forma prazerosa, e se materializa em
situagBes como o quebra-cabega, destinado a ensinar formas ou co-
res, brinquedos de tabuleiro que exigem a compreensdo do ndmero de
nogdes de seqiiéncia, tamanho e forma.

Pode-se indagar qual é o significado da educagido pretendida
neste caso. Ao propor o brinquedo como recurso para o ensino de
determinado contetido explicita-se seu objetivo. Geralmente, quando
se usa o brinquedo para atividades cognitivas, como aprender nume-
ros, letras, concepgdes espaciais entre outras, fica claro que se deseja
obter um resultado especifico. No brincar, ndo se buscam resultados,
a acdio é voltada apenas para a manutengdo da agdo, para 0 processo
de brincar. A aciio se esgota sem deixar nenhum resultado aparente.
Ha4, certamente, outros efeitos, menos visiveis, relacionados a dinami-
ca interna  do sujeito.

Essa perspectiva foi introduzida na educagio infantil por
I‘rederico Froebel, em 1840, quando serviu-se de jogos de construgio,
de pequenos pegas de madeira com formas geométricas para ensinar
conceitos de nimero, de geometria. Embora o filésofo e educador
procurasse outras finalidades para a educago infantil como o desen-
volvimento simbélico com o uso e brincadeiras, a vertente dos Jogos
cducativos, destinados a ensinar contetidos escolares teve grande
aceitagiio e perdura até os dias atuais. E preciso diferenciar as duas
perspectivas: brincar para desenvolver processos de socializacio e
inlegraciio e brincar para aprender conteddos escolares.

A escola especializou-se em utilizar métodos diretivos, centra-
lizados na figura do professor, em que predominou a exposigdo verbal
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e 0 pouco envolvimento da crianga no processo de aprendizagem. O
uso de brinquedos, nas situa¢des de aprendizagem académica deslo-
ca o eixo do ensino do professor para a crianca. E a crianca que busca
sua aprendizagem em contato com objetos como brinquedos. Ndo € a
figura central do professor que estabelece o que vai aprender. A cri-
anca, nessa nova relacao diddtica, tem um estreito vinculo com o objeto,
conhecido como brinquedo, mas que néo assume o carter lidico, que
é o novo mediador de sua aprendizagem. E a exploracio do objeto que
permitird o estabelecimento de relagBes cognitivas que se transfor-
mam em conhecimento. Certamente, nido se trata de brinquedo ou
brincadeira, pois a fungio lidica ndo € principal condutora da agiio. O
brinquedo, nesse caso, ¢ instrumental para as tarefas diddtica, é metd-
fora de brinquedo, é educativo.

Quando as situagdes lidicas sdo intencionalmente criadas pelo
adulto com vistas a estimular certos tipos de aprendizagem, surge a
dimensdo educativa. Utilizar o brinquedo na educa¢io significa trans-
portar para o campo da aprendizagem condi¢es para maximizar a
constru¢do do conhecimento, introduzindo propriedades do lidico, do
prazer, da capacidade de iniciacdo e de a¢io ativa e motivadora. Nes-
sa metdfora, a forma do trenzinho de madeira, com pinos coloridos,
permitird encaixar ou diferenciar cores ou quantidades evidenciando a
fungio educativa do brinquedo. Sio conhecidos hoje como brinquedos
educativos, jogos educativos ou didaticos. Utilizar brinquedos como
boliches como auxiliares didaticos para a constru¢io do nimero é ou-
tro recurso metaférico que estimula o interesse ¢ a a¢do cognitiva da
crianga.

A questio: € possivel aprender pela brincadeira? A resposta €
positiva quando se pensa em aprendizagem iniciada e mantida pela
crianga. Quando uma crianga brinca com a bola, explora movimentos
que pode realizar com o brinquedo, estd adquirindo competéncias
motoras na manipulacdo do objeto, estabelece relagdes sobre como
aperfei¢od-los, além do prazer de brincar junto com seus parceiros.
Eis um exemplo de aprendizagem concomitante ao brincar. Da mes-
ma forma, dentro de uma situagdo imagindria como o fazer-de-conta
de ser um motorista, a crianga experimenta a¢des compativeis com o
perfil dessa profissdo, interage com seus parceiros, aprende a relacio-
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nar-se e a hierarquizar condutas para alcangar seu objetivo na brinca-
deira. O processo de brincar traz para a crianga indmeras oportunida-
des de experimentar, relacionar, comparar, seqiienciar, e aprender in-
clusive novas modalidades de regras.

Em sintese, o brinquedo assume dois tipos de fungdes: a ladica
e a educativa.

A educaciio para o brinquedo deve voltar-se para a fungio
lddica, em que o brinquedo propicia a diversdo, o prazer até desprazer,
quando escolhido voluntariamente e a educagao pelo brinquedo deve
ensinar qualquer coisa que complete o individuo em seu saber, seus
conhecimentos e sua apreensio do mundo.

Resgatar o brinquedo nas institui¢des escolares significa pen-
sar em educar um novo homem, dotado de competéncias para enfren-
tar a velocidade da produgio de conhecimentos e as rdpidas mudan-
cas tecnoldgicas e dos meios de comunicagdo, mas a0 mesmo tempo
um ser humano que cultive o lazer, o prazer do convivio, seja respon-
sdvel, cooperativo, autdnomo, flexivel e criativo.
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